Ze Swiata

Jak sie okazuje, typowe gry komputerowe nie sg wytacznie rozrywka oséb zdrowych. Wydawac
by sie mogto, ze osoba z mbézgowym porazeniem dzieciecym zmuszona bedzie zrezygnowac z
takiej formy spedzania wolnego czasu. Tymczasem nic bardziej mylnego! Gareth Garrat, bo tak
zwie sie bohater naszego tekstu, jest niepetnosprawnym graczem, uwielbiajgcym wszelkie
?powazne? produkcje z najwyzszych pétek. Warunkiem jednakze jest to, by tytut taki posiadat
jak najwiekszga mozliwos¢ konfiguracji sterowania. Niestety, ostatni zakup nie byt zanadto
szczesliwy, gdyz nabyte przez Garetha ?Dead Space 27 okazato sie mato elastyczne w tej
kwestii. Swoje zale umieécit on na forum, a stamtad temat podchwycity brytyjskie serwisy o
grach. W efekcie sprawa dotarta do producentdw gry, studia Visceral Games, ktére zywo
zareagowato w oficjalnym oéwiadczeniu prasowym. Zapowiedziano wypuszczenie poprawki do
gry, ktéra umozliwi szerszg konfiguracje sterowania i dostosowanie go do potrzeb osb6b
niepetnosprawnych.

Jak wida¢ ? rébwniez i na tym polu coraz gto$niej mowi sie o potrzebach osob
niepetnosprawnych i uzyskuje odpowiednia, pozytywng reakcje. Jesli kto$ jest ciekaw, jak
mozna gra¢ w gry komputerowe, bedac niepetnosprawnym (i fenomenalnie sobie z tym radzié)
? zapraszam do zrédta, gdzie zamieszczone sg dodatkowo dwa filmy autorstwa samego
Garetha, pokazujace, jak ? mimo ograniczen ? mozna czerpac przyjemno$c z gier wideo!
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